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環境


 
MSAA(Microsoft

 
Active Accessiblity)


 

IE


 
Flash Player


 

PC-TALKER
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キーボード操作


 
TABキー


 

スペースキー（Enterキー）
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アクセシビリティパネル


 
タブインデックスフィード

NORI
ノート注釈
NORI : Marked
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AS3


 

InteractiveObject.tabIndex
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AS2 / AS1


 

tabIndexプロパティ


 
Button.tabIndex


 

MovieClip.tabIndex


 
TextField.tabIndex


 

Accessibility.updateProperties()
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スクリーンリーダー対応


 
音声読み上げ


 
テキスト


 

ボタン名
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アクセシビリティパネル


 
名前フィールド
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AS3


 

AccessibilityProperties.name


 
Accessibility.updateProperties()
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AS2 / AS1


 

_accPropsオブジェクト


 
MovieClip._accProps.name


 

Button._accProps.name


 

Accessibility.updateProperties() 
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「Flashのアクセシビリティについて考える」

gihyo.jpにて連載公開中


 
キーボードでの操作


 

音声によるガイド


 
無音の状況


 

字幕のある映像


 
色に注意したデザイン


 

自動再生アニメーション


 
高齢者対策



12/13

NVDA
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ありがとうございました。
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